
MPEG คืออะไร  
MPEG ยอมาจาก Motion Picture Experts Group ซ่ึง MPEG เปนกลุมของคณะกรรมการที่ทํางานภายใต

องคการมาตรฐาน ISO ( International Standards Organization ) เพื่อสรางมาตรฐานสําหรับการบีบอัดขอมูลวิดโีอและ
ออดิโอแบบดจิิตอล ( digital data compression ) ซ่ึงเปนการกําหนดมาตรฐานขั้นพื้นฐานสําหรับการกําหนดรูปแบบ
ของสายขอมูลระดับบิตของวิดีโอและออดโิอ และรวมไปถึงวิธีการขยายกลับขอมูลที่ถูกบีบอัด สวนวิธีการบีบอัด
ขอมูลวิดีโอและออดิโอแบบดิจิตอลนั้น MPEG ก็มีการกําหนดมาตรฐานเอาไวเชนกนั แตในทางปฏิบัติบริษัทที่ทาํ
กิจการดานนีห้รือโปรแกรมเมอรที่สนใจ สามารถที่จะสรางอัลกอริทึม การบีบอัดขอมูลดิจิตอลที่แตกตางไปจาก
มาตรฐาน MPEG ไดเชนกัน  
 

สําหรับในปจจุบัน MPEG ไดมีการพัฒนามาเปนมาตรฐาน MPEG Layer3 ซ่ึงเปนอัลกอริทึมการบีบอัดขอมูล
ดิจิตอลที่ประสิทธิภาพมาก โดยที่การบีบอัดขอมูลดิจิตอลที่ระดับความถี่ 44.1 Khz จะสามารถบีบอัดขอมูลเสียงใหมี
ขนาดเล็กลงกวาขอมูลเสียงตนแบบมากถงึ 12 เทา โดยที่ไมมีการสูญเสียคุณภาพของเสียงแตประการใด ซ่ึงโปรแกรม
ที่สนับสนุน MPEG Layer3 ในปจจุบนัผูอานก็สามารถทําการดาวนโหลดไดจากอนิเทอรเน็ต 

ความหมายของ MPEG-1 และ MPEG-2  
           
         
MPEG ยอมาจาก Moving Picture Experts Group เปน
มาตรฐานการบีบอัดสัญญาณภาพและเสยีงของภาพเคลื่อนไหว
โดยการใชระบบ DCT หรือ Discrete Cosine Transform ซ่ึง
เปนการแทนคาตัวแปลของสัญญาณตาง ๆ ดวยสมการทาง
คณิตศาสตร ซ่ึงก็คลายกับขั้นตอนการเขารหัสภาพนิ่งแบบ 
JPEG แตจะลดจํานวนขอมลูที่ซํ้า ๆ กันของภาพตอ ๆ ไป 
เพราะขั้นตอนในการเขารหสัเพื่อบีบอัดสัญญาณวีดีโอ จะนาน
กวาขั้นตอนการถอดรหัสขอมูลออกไปเปนภาพและเสียง  

   

      

 

 
   MPEG1 ถูกออกแบบมาเพื่อใหใชกับสัญญาณวดีีโอระดบั VHS ที่ใช

อัตราสงผานขอมูลเพียง 1.5 Mbps ซ่ึงสามารถใชกับเครื่องเลน CD 
ทั่วไปได อานหรือเขียนขอมลูสัญญาณลงบนแผน CD ได แตบางครั้ง
เมื่อเลนแผนจะเหน็สัญญาณสีเปนปน ๆ เลอะเปนแหง ๆ เพราะวาการ
ถอดรหัสสีของระบบ MPEG1 ยังคอนขางหยาบ ทําใหการใหสัญญาณ



สีที่จุดนั้น ๆ ไมสามารถกําหนดเปนสีที่ถูกตองได ถาเปนระบบที่ใช 
ฮารดแวร ชวยในการถอดรหสั ก็จะแสดงผลไดเต็มจอ แตถาใช
ซอรฟแวรหรือโปรแกรมในการถอดรหัส ก็จะเลนไดชัดแคประมาณ
คร่ึงจอ ซ่ึงหลาย ๆทานที่เคยใช CPU ระดับ 486 คงพอจะจําการ
แสดงผลของมันได อยางไรก็ตาม ปจจุบนั CPU รุนใหมสามารถ
ถอดรหัส MPEG ไดแบบเตม็จออยางไมมปีญหา 

        
  MPEG2 เปนระบบบีบอัดขอมูลที่พัฒนาขึ้นมาเพื่อใชสําหรับ

อุตสาหกรรมภาพยนตรโดยเฉพาะ ความแตกตางอยูทีก่ารเขารหัส/บีบอัด
แบบนี ้กอนทีค่อมพิวเตอรจะคํานวณผลเพือ่แทนคาจุดสตีาง ๆ ในการบีบ
อัดขอมูล คอมพิวเตอรจะแบงภาพบนหนาจอออกเปนสวน ๆ และจะไม
ทําการคํานวณเพื่อบีบอัดขอมูลจากภาพเพยีงภาพเดยีว แตจะดูลวงหนาไป
อีกหลาย ๆ ภาพเปนกรุป ๆ ไป กรุปของภาพชุดหนึ่ง Group of Picture 
หรือเรียกสั้น ๆ วา GOP เปนการมองภาพครั้งละ 8-24 ภาพ โดยจะดจูาก
ภาพที่หนึ่งของกรุปเปนหลัก จากนั้นก็ทําการเขารหัสภาพ แลวมองไปที่
ภาพตอไปวามคีวามแตกตางจากภาพแรกทีไ่หน จากนัน้กท็ําการ
เปรียบเทียบแลวเก็บเฉพาะขอมูลที่แตกตางของภาพไวเฉพาะในเฟรมนั้น 
และในภาพตอ ๆ ไปก็จะทําการเปรียบเทยีบกับภาพที่ชิดกันแลวเก็บสวน
ตางเอาไว ทําใหลดจํานวนขอมูลที่ตองการเก็บ การสงถาย และถอดรหสั
ลงไปไดมาก 

    

        
 
 
 
 
 


